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Interessante Episode III Tipps&Infos by Knight [MIA Team Member]

Wie genau erhalte ich nun VIP Karten ?

Beachtet zunachst, dass Ihr im Online Modus sein misst — offline sind keine VIP Karten
erhaltlich !

VIP Karten ergeben sich durch Umwandlung einer Karte, die nach Kampfende gezogen
wird. Besitzt man bereits schon viele gleiche Karten wie die gezogene, so ist die Chance
héher dass man dadurch eine VIP Karte erhalt. In folgender Tabelle seht ihr also die
exakte % Chance, abhangig von der Anzahl der Karten im eigenen Besitz. Und ja, nur N
und R Rank Karten kdnnen sich zu VIP Karten wandeln ;-)

Anzahl der Karten N Rank Karte R Rank Karte
01-05 0% 0%

06-11 0.0087% 0.0100%
12-17 0.0097% 0.0106%
18-25 0.0104% 0.0114%
26-33 0.0108% 0.0143%
34-41 0.0120% 0.0167%
42-51 0.0133% 0.0182%
52-99 0.0167% 0.0217%

Karten kaufen in Pinz” Laden

Wenn Ihr Euch ein paar Meseten verdient habt, kdnnt Ihr Euch hierfir neue Karten
kaufen. Das Prinzip: Je nach Meseta Schwelle (50, 100 und 150) bekommt Ihr EINE
Karte ZUFALLIG aus u.g. Liste. Je mehr Meseten Ihr also bietet, desto wertvollere Karten
stehen daher zur Auswahl ! Wenn Ihr Glick habt kann es manchmal auch passieren, dass
sich eine Karte in eine Bessere wandelt.







Spielmodi und entsprechend erhiltliche Karten

Je nach Spielmodus (Offline / Offline Multiplayer 1 Spieler / Offline Multiplayer 2-4 Spieler
/ Online) gibt es jeweils spezielle unterschiedliche Karten, die ausschliesslich NUR in dem
betreffenem Spielmodus erhaltlich sind. Diese Liste zeigt samtliche Karten an - beachtet
aber bitte, dass im Onlinemodus regelméssig neue Karten und/oder Anderungen
erfolgen.







Umwandlung von Karten — Eure Chance, besondere Rare Karten zu erhalten !

Habt Ihr Euch schon einmal bereits gewundert, dass sich eine Karte, die Ihr nach einem
Kampf gezogen habt, in eine ganz andere (und wertvollere !) Karte verwandelt habt ?
Vielleicht wurde ja sogar aus einer normalen Karte eine Rare ?

Anbei seht ihr nun eine exakte Aufstellung, wie hoch die Chance ist dass sich eine Karte
umwandelt. Die Logik dahinter muss der Reihenfolge nach wie folgt verstanden werden:




1. Anzahl der Karten: Je mehr Karten der gezogenen Art man hat, desto
hoéher die Chance auf den Versuch einer Umwandlung

2. Versuch der Umwandlung: Je mehr Karten der gezogenen Art man hat,
desto grosser die Chance auf Erfolgreiche Umwandlung

3. Erfolgreiche Umwandlung: Je wertvoller die anfangs gezogene Karte ist,
desto wertvoller kann die umgewandelte Karte werden !

1. Anzahl der Karten

Anzahl der Karten Chance auf Versuch einer Umwandlung
01-10: 1.06%
11-16: 1.28%
17-24.: 1.67%
25: 1.75%
26-31: 1.89%
32-40: 2.50%
41-50: 2.96%
51-99: 4.50%

2. Versuch einer Umwandlung

Anzahl der Karten Chance auf erfolgreiche Umwandlung
01-10: 55%
11-19: 60%
20-35: 70%
36-49: 80%
50-up: 90%

3. Erfolgreiche Umwandlung

Gezogene Karte Umgewandelte Karte
N2 N1 R4 R3 R2 R1 S SS
N4 60% 30% 10%
N3 60% 30% 10%
N2 60% 30% 10%
N1 30% 55% 10% 5%
R4 10% 50% 35% 5%
R3 20% 50% 28% 2%
R2 30% 60% 10%
R1 89.995% 10% 0.005%

Hier ein Beispiel:

Wir haben 21 Punch Guard (R3) Karten und ziehen die 22. Karte. Die Chance auf Versuch
einer Umwandlung betragt 1,67%. Wenn nun tatsachlich die Berechnung auf max. 1,67%
fallt muss die nachste Hirde genommen werden (Chance auf erfolgreiche Umwandlung).



In unserem Fall bei 22 Karten betragt die Chance 70%. Angenommen auch hier ist der
Ausgang erfolgreich: So betragt die Chance 20% sich in eine andere R3 Karte zu
verwandeln, 50% sich in eine R2 Karte zu verwandeln, 28% sich in eine R1 Karte zu
verwandeln und immerhin 2% sich in eine S Rank Karte zu verwandeln.



